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Regulamento Técnico Pé na Bola 2019

ART 1°. - O Regulamento Técnico do Campeonato PE NA BOLA 2019 é parte do Regulamento
Geral do FUTEBOL 2019 e suas disposicoes.

ART. 2° - O Campeonato sera disputado com Associados conforme o ART. 7° do Regulamento geral
do Futebol.

ART. 3° - O Campeonato sera disputado em cinco Categorias, a saber:
a) Sport (Séries A e B): nascidos de 1981 a 2001,
b) Master (Séries A e B): nascidos entre 1971 a 1980;

¢) MASTERANO (A): nascidos entre 1971 a 1980 e/ou indice técnico (aprovado pelo
Colegiado);

¢) Senior (Séries A e B): nascidos entre 1964 a 1970;
d) Super Star (Séries A e B): nascidos até de 1963.

ART. 4° As categorias serdo divididas por limite de idade completada no ano vigente de sua
realizacao, ou seja, até 31/12/2019.

8§ 1. O Colegiado fara a divisdo dos inscritos por faixas etarias, considerando as condi¢bes
fisicas e técnicas dos participantes distribuidos nas séries Unica, A ou B.

§ 2. O Colegiado podera autorizar a participacdo de Associados fora das condicfes de faixa
etaria, desde que se mantenha o equilibrio entre as Equipes.

ART. 5°. A formacao das Equipes se dara pelos seguintes critérios:
a) Sport: cinco escolhas para cada Série;
b) Master: quatro escolhas para Série A e seis escolhas para Série B;
¢) Masterano: seis escolhas;
d) Senior: quatro escolhas para Série A e seis escolhas para Série B;
e) Super Star: seis escolhas para Série A e montagem dinamica para Série B.

§ 1. O Colegiado promoveréa sorteio conforme critérios de notas e posicdo para completar as
Equipes com o total de Jogadores.

8 2. Os critérios nivel técnico, faixa etaria e posicdo adotados para a formacédo das Equipes
busca a equidade entre do Campeonato.

8 3. Ap6s a formacdo das Equipes e com a aprovacdo do Colegiado, as Equipes poderao
efetuar troca de Jogadores, respeitando a mesma Nota, de forma que seja mantida a nota
média de cada Equipe.

| - Nenhuma equipe podera efetuar mais que duas trocas.
Il - As trocas deverao ser efetuadas antes do inicio do Campeonato.

8 4. Apos o inicio do Campeonato, caso algum Jogador apresentar discrepancia de rendimento
(para mais como para menos), o Colegiado podera remanejar o Jogador da Série ou até
mesmo de Categoria.

ART. 6°. - O Campeonato sera dividido em dois semestres.
§ 1. Primeiro semestre

a) Fase de Classificacdo: as Equipes jogardo entre si, em turno unico.

b) Quartas de Final: findo o turno e em jogo Unico, os confrontos desta fase serdo
definidos desta forma:



12, Melhor campanha X 82 Melhor campanha
22, Melhor campanha X 72, Melhor campanha
32. Melhor campanha X 62. Melhor campanha
42, Melhor campanha X 52. Melhor campanha

| - Nesta fase, as Equipes de melhores campanhas na fase de classificacdo terdo a
vantagem do empate; as Equipes vencedoras estardo qualificadas a Semifinal.

Il — Artigo 10° no seu Paragrafo 3°.

c) Semifinal: em jogo Unico, as Equipes que avancaram para esta fase terdo seus
confrontos definidos desta forma:

12, Melhor campanha X 42. Melhor campanha
22, Melhor campanha X 32. Melhor na campanha

| - Nesta fase, as Equipes de melhores campanhas na fase de classificacdo terdo a
vantagem do empate; as Equipes vencedoras estardo qualificadas a Final.

Il - Artigo 10° no seu Paragrafo 3°.

d) Final: em jogo Unico, as Equipes vencedoras das Semifinais enfrentam-se; em caso de
empate, a Final serd decidida em cinco cobrancas alternadas de penalidades onde,
persistindo o empate, haverdo cobrancas alternadas até haver um vencedor.

§ 1. Segundo semestre

a) Fase de Classificacdo: as Equipes jogardo entre si, em dois turnos.

b) Quartas de Final: findo o turno e em jogo Unico, os confrontos desta fase serao
definidos desta forma:

12. Melhor campanha X 82. Melhor campanha
22, Melhor campanha X 72, Melhor campanha
32. Melhor campanha X 62. Melhor campanha
42, Melhor campanha X 52. Melhor campanha

| - Nesta fase, as Equipes de melhores campanhas na fase de classificacdo terdo a
vantagem do empate; as Equipes vencedoras estaréo qualificadas a Semifinal.

Il — Artigo 10° no seu Paragrafo 3°.

¢) Semifinal: em jogo Unico, as Equipes que avancaram para esta fase terdo seus
confrontos definidos desta forma:

12. Melhor campanha X 42. Melhor campanha
22, Melhor campanha X 32. Melhor na campanha

| - Nesta fase, as Equipes de melhores campanhas na fase de classificacdo terdo a
vantagem do empate; as Equipes vencedoras estaréo qualificadas a Final.

Il — Artigo 10° no seu Paragrafo 3°.

d) Final: Em jogo Unico, as Equipes vencedoras das Semifinais jogam entre si, ndo
havendo vantagem a nenhuma delas e em caso de empate, a partida seré decidida em
cinco cobrangas alternadas de penalidades e persistindo o empate, haverdo cobrancas
alternadas até haver um vencedor.

ART. 7°. - Considerando que vitoria vale trés pontos, empate um ponto e derrota ndo contabiliza ponto
algum, em caso de igualdade na soma de pontos ganhos, sera considerado o0 seguinte critério para
desempate na fase de classificacao (Art. 21° Regulamento Geral):

'



a) Maior nimero de vitérias;

b) Maior saldo de gols;

¢) Melhor ataque;

d) Melhor defesa,;

e) Equipe mais disciplinada (Cartdo Vermelho =5 pontos / Cartdo Amarelo = 1 ponto);
f) Sorteio promovido pelo Colegiado.

ART. 8°. — Devera ser apresentada por escrito ao Colegiado toda solicitacdo de exclusado e inclusdo de
Jogador.

§ 1°. O pedido de exclusdo devera ser fundamentado (nome completo, matricula, categoria do
solicitante, razdo/motivo da solicitacdo, nome completo e assinatura).

§ 2° O pedido de inclusdo ndo podera ser nominal, devendo a equipe fazer tdo somente
mencao a posicao e ao indice técnico de sua pretensao.

ART. 9°. O Jogador que completar trés faltas consecutivas ou cinco alternadas podera ser substituido,
sendo sua vaga completada por um Jogador da Lista de Espera, conforme os critérios acima
mencionados.

8§ 1. A substituicAo de Jogadores por faltas poderd ser efetuada até o término da fase
classificagao.

ART. 10° - Caso uma Equipe perca de WO:
8 1. Na fase de classificacéo:

| - A Equipe que perder por WO Perdera 3 (trés) pontos na fase de classificagdo além
de perder a vantagem do empate nas fases eliminatdrias. Revertendo o placar de 3x0
para o adversario.

Il — Havendo a reincidéncia do WO Perdera 6 (seis) pontos na fase de classificacao
além de perder a vantagem do empate nas fases eliminatérias. Revertendo o placar de
3x0 para o adversario.

8§ 2. Nas fases eliminatérias Quartas de final e Semi final:

| — Disputa de Jogo Unico — A Equipe que perder por WO estara automaticamente
desclassificada.

a) Caso as 2 (duas) equipes estejam em igualdade de condi¢gbes por WO, néo
havera vantagem do empate e a partida sera decidida nas cobrancas de
pénaltis.

Il — Disputa de 2 (dois) jogos:

a) A Equipe com melhor campanha perdendo por WO no 1° (primeiro) Jogo e que nao
tenha perdido por WO na fase de classificacéo, perdera a vantagem do empate no
2° (segundo) jogo.

b) A Equipe de pior campanha perdendo por WO no 1° (primeiro) Jogo € que néo
tenha perdido por WO na fase de classificagdo, permanecerd com a necessidade
da vitéria no 2° (segundo) jogo.

c) A Equipe que perder por WO no 2° (segundo) jogo estard automaticamente
desclassificada.

d) Caso as 2 (duas) equipes estejam em igualdade de condi¢cdes por WO, néo
havera vantagem do empate e a partida sera decidida nas cobrancas de
pénaltis.



§ 3. Quando a Equipe que perdeu a vantagem do empate por causa do WO conforme este
artigo, ao final do jogo (caso terminado empatado) ela serd decidida em cinco cobrangas
alternadas de penalidades onde, persistindo o empate, havera cobrancgas alternadas até haver
um vencedor.

ART. 11° - Para a Categoria Super Star B serd permitido o numero de doze jogadores.
§ 1. O 12°. Jogador dever ser obrigatoriamente Nota Um e constar em Sumula do jogo.

§ 2. Se duas Equipes estiverem jogando com 12 jogadores e ocorrer a expulsdo ou contusao
de um ou mais jogadores de uma das Equipes, a Equipe que nao perdeu Jogador podera
continuar jogando com 12.

ART. 12° - As regras dos jogos sdo as mesmas praticadas pelas entidades oficiais, exceto:
a) Nao havera limite de substituicéo;
b) Jogador substituido podera retornar ao jogo;

c) As substituicbes de Jogadores durante o jogo seréo no sistema de substituicdo volante,
porém o técnico sera obrigado a efetuar substituigbes com a entrada do jogador junto a
mesa do representante, aguardando a saida do atleta substituido que devera sair pela
linha lateral mais préxima para so6 entdo incluir atleta na partida.

ART. 13° - Os casos em que o numero de Goleiros for menor que o niamero de Equipes, o
Colegiado podera determinar quais os goleiros defenderao mais de uma Equipe.

§ 1°. Nas categorias com Séries A e B ndo sera permitido o uso do Goleiro Itinerante.

| - Nas Equipes onde houver auséncia do Goleiro sera permitido que um Jogador de
Linha da série “A” possa jogar no gol da série B.

a) Se o Jogador de Linha de Série A jogando como Goleiro na Série B
eventualmente vier a marcar um Gol, esse Gol ndo sera valido, sendo o
Jogo reiniciado em tiro de meta em favor da Equipe adverséaria.

b) Na necessidade da Equipe da Serie B utilizar jogador de linha da Serie
A, como Goleiro, ndo podera utilizar essa regra em definitivo, caso exista
Goleiro de Série B na LISTA de ESPERA.

Tendo o Goleiro na Lista de Espera, fica permitido a utilizacdo por
apenas 2 (dois) jogos do jogador de Linha da Serie A, como Goleiro da
Serie B, devendo ser incluido o Goleiro da Lista de espera.

§ 2°. Nas Categorias de Série Unica o Colegiado definira quais serdo os Goleiros liberados
para atuar como itinerante.

§ 3°. Caso aprovado a utilizagdo de atletas em 2 (duas) categorias diferentes (caso néo
tenha nuamero suficiente de atletas na posicdo de goleiro), sera respeitado o critério de
idade até 5 anos mais novo da categoria solicitante, sendo este atleta da posicao (goleiro)
ou nado, sempre com aprovacgao da Diretoria de Futebol e Colegiado.

§ 4°, Caso algum Jogador (de nivel Série A) tiver autoriza¢do especial para atuar na Série
B de qualquer Categoria por motivos de trabalho, motivos escolares, motivos fisicos ou
guaisquer outros motivos apreciados pelo Colegiado, esse Jogador nao podera completar
sua Equipe na Série A.

| — Infringido o pardgrafo 4°. acima, a Equipe estaré sujeita a perda da pontuacao
obtida no jogo e o Jogador podera perder a autorizacdo especial para atuar na
Série B.



ART. 14° - Durante o curso do Campeonato, ndo havendo Jogadores suficientes em Listas de
Espera para determinada Categoria, 0 Colegiado podera requisitar Jogadores de diferente faixa
etaria para completar as Equipes, mantendo-se o equilibrio do Campeonato.

ART. 15° - A equipe que iniciar a partida com menos de 11 (onze) atletas podera ser completada
no curso da mesma, desde que com a ciéncia de arbitros e mesarios e 0s nomes dos atletas que
completardo constem na sumula da partida.

ART. 16° — Da Competéncia do Colegiado e Coordenador de Equipe:
§ 1. Regulamento Geral Artigos 3° e 4°.

§ 2. Divulgar a dindmica da formatagdo das equipes em suas respectivas categorias.

ART. 17° - A Diretoria de Futebol, a Junta Disciplinar Desportiva e a Comissao de Arbitragem se
reservam do direito da solucdo de todos 0s casos interpretativos, omissos ou excepcionais
constantes ou ndo neste Regulamento.

ART. 18° - Os casos omissos deste regulamento serdo resolvidos pela diretoria e comissdo do
colegiado, que se reunird em carater extraordinario imediatamente apds a ocorréncia do caso
concreto dito e omisso ou nao previsto, ou_mesmo_antecipando qualguer destes casos, sera
emitido NOTA TECNICA - NT que sera parte integrante deste regulamento.
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