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INTRODUGAO

O Clube Atlético Aramacan (CAA), através da Vice-Presidéncia de Esporte e em conformidade com
o seu Estatuto, bem como artigo 59 e incisos do Regimento Interno, institui o Regulamento Geral
do Campeonato Interno 2023 de Basquete Masculino com o objetivo de ordenar, disciplinar e
garantir o respeito a todas as Normas Técnicas, Administrativas e Disciplinares desta competicéo.

CAPITULO | - DA ORGANIZAGAO E DIREGAO

ART. 1° - O Campeonato sera organizado e executado pela Diretoria de Esporte, a qual podera
formar comissdes ou atuar por si so, e tera as seguintes responsabilidades:

§ 1°. Estabelecer o Regulamento do Campeonato;

§ 2° Elaborar a Tabela do Campeonato conforme calendario disponibilizado pela Diretoria
Executiva;

§ 3°. Nomear a comissdo denominada Colegiado de Basquete, selecionando, capacitando e
substituindo associados para que desempenhem com retidéo as fungées desta Comisséo;

| — Os Associados indicados para o Colegiado de Basquete atuardo de forma voluntaria.

§ 4°. Nomear a comissdo denominada Comissdo de Arbitragem, selecionando, capacitando e
substituindo associados para que desempenhem com retiddo as fungdes desta Comisséao;

§ 5°. Atuar com transparéncia em suas agées, divulgando a classificagdo das Equipes por Categoria,
exclusdes, validade do exame médico, resultados de julgamentos, atas de reunibes, relatérios de
ocorréncias e demais informagées necessarias ao correto andamento do Campeonato.

ART. 2° - Conforme preconiza o Cédigo de Justiga e Disciplina (CJD) do CAA, a Diretoria Juridica
do CAA nomeia a JDD (Junta Disciplinar Desportiva) — para julgar os processos e/ou consultas das
infragbes disciplinares desportivas e dos casos interpretativos, omissos e excepcionais referentes
a este Regulamento.

' CAPITULO Il - DAS COMISSOES

ART. 3° - Compete ao Colegiado de Basquete:
§ 1°. Fazer cumprir este Regulamento;
§ 2°. Formar as Equipes conforme Regulamento Técnico;

§ 3° Selecionar, nomear, capacitar e substituir os Coordenadores de Equipes para que
desempenhem com retiddo as fungdes desta coordenacgéo;

| — Os Associados indicados para Coordenadores de Equipes atuar&o de forma voluntaria.

§ 4°. Analisar as solicitagbes das Equipes;

§ 5°. Incluir e excluir Associados nas Equipes;

§ 6°. Conduzir a realizag&o de reunides com os Coordenadores de Equipes;
§ 7°. Estar presente durante a realizagdo das partidas;

§ 8°. Reportar a Diretoria de Esporte qualquer ato ou agéo que possa infringir este Regulamento.



ART. 4° - E de responsabilidade e competéncia do Coordenador de Equipe:

I. Fazer com que todos os integrantes de sua Equipe tomem conhecimento deste Regulamento;
Il. Zelar para que sua Equipe cumpra com as obrigacdes previstas;

Ill. Fazer com que sua Equipe “conhega” a Tabela do Campeonato;

IV. Orientar os Associados para que a disputa das partidas se realize amistosamente e com
cordialidade.

V. Orientar os Associados para que minimizem ao maximo as reclamacgdes junto a Arbitragem;

VI. Orientar os Associados que minimizem ao maximo o pronunciamento de palavras de baixo caldo
(palavrées) durante os jogos;

VII. Comparecer as reunides relativas ao Campeonato.

A - A auséncia em reunides ndo podera ser usada como justificativa para ndo acatar decisées
tomadas a respeito de sua Equipe.

VIII. Analisar, conferir e assinar a Sumula do jogo ao final da partida;

IX. N&o fazer uso de fumo ou bebida alcodlica no ambiente do jogo;

X. Acatar as decisbes da Diretoria de Esporte, Junta Disciplinar Desportiva e Comissdo de
Arbitragem.

ART. 5° - Compete a Comissao de Arbitragem:
I. Fazer cumprir este Regulamento;

Il. Fazer cumprir as leis da partida de BASQUETE, mantendo a conduta conforme os principios
desportivos de lealdade, verdade e retidao;

lll. Escalar a Equipe de Arbitragem (2 Arbitros e 1 Mesario) para cada partida;
IV. Estar presente as partidas de forma a avaliar o desempenho da Equipe de Arbitragem;

V. Fazer cumprir o prazo de 48 (quarenta e oito) horas ap6s cada partida para que o Relatério de
Arbitragem seja entregue no Departamento de Esportes;

VI. Reportar a Diretoria de Esporte qualquer ato ou agéo que possa infringir este Regulamento.

Paragrafo Unico — Caso ocorra algum incidente anormal que possa caracterizar infracdo desportiva
e/ou infragéo social antes, durante ou imediatamente apos a realizagdo de uma partida, a Equipe
de Arbitragem devera fazer constar na Sumula de jogo o Relatério Disciplinar no prazo maximo de
48 (quarenta e oito) horas, o qual devera ser encaminhado a JDD para aplicagdo do disposto no
artigo 2°.

ART. 6° - Compete a JDD: Acolher, analisar e julgar os processos e/ou consultas das infragdes
disciplinares desportivas e dos casos interpretativos, omissos e excepcionais referentes a este
Regulamento.

§ 1° - As infragbes disciplinares desportivas e respectivas penalidades serdo previstas neste
Regulamento e, na omissdo ou na excepcionalidade desses, aplicar-se-do as disposicdes do
Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva, sem prejuizo da aplicagéo das penalidades explicitadas no
Cédigo de Justiga e Disciplina do CAA.

§ 2° - Caso se verifique nos processos decorrentes das partidas o cometimento de infragéo social,
devera a JDD Desportiva — JDD, imediatamente apos receber o relatério, encaminha-lo a Diretoria
Executiva para fins de aplicagdo do disposto no artigo 23 do CJD e a Comissao de Sindicancia para
apuracao dos fatos.



CAPITULO Il - DA INSCRICAO E PARTICIPAGAO

ART. 7° — Estaréo aptos a participar do Campeonato os Associados que:

I. Estejam inscritos e tenham efetuado o pagamento da taxa de inscricdo na secretaria de
esportes;

II. Nao estejam cumprindo pena fixada pela JDD e/ou Diretoria Executiva;
lll. Estejam em dia com as obrigagdes legais junto ao CAA;
IV. Apresentem Atestado Médico de aptidao para pratica de esportes.

§ 1°. A depender do numero de inscritos, as equipes seréo divididas em até 10 (dez) atletas por
equipe;

§ 2°. O prazo para inscrigéo sera até dia 16/05/2023. Apos esta data, aqueles que se inscreverem
permanecerdo em lista de espera;

§ 3°. O valor da inscrigéo nesse evento de 2023 sera cobrado na mensalidade do més subsequente
ao inicio do campeonato. Para os demais anos os valores serdo de acordo com o aprovado em
orgamento.

§ 4°. Menores de idade deverao ser inscritos pelos responsaveis ou sdcio titular. A idade de 15 anos
a completar até 31/12/2023.

ART. 8° - As vagas serdo limitadas e as inscrigées deverdo ser efetuadas no Departamento de
Esportes.

§ Unico. Os Associados que se inscreverem ap6s o preenchimento das vagas serdo incluidos na
Lista de Espera, a qual sera utilizada para reforgar e/ou recompor as Equipes no transcorrer do
Campeonato.

ART. 10. - Todo Associado ao efetuar sua inscrigdo adere incontestavelmente aos termos deste
Regulamento.

' CAPITULO IV — DAS CATEGORIAS E FORMAGAO DAS EQUIPES

ART. 11 - O Campeonato Interno de Basquete sera disputado em categoria UNICA,

ART. 12 - O Colegiado fara a divisdo dos Associados, considerando as condigdes fisicas e técnicas
e determinara os participantes na série Unica, conforme Regulamento Técnico.

ART 13 - O Colegiado indicara um Coordenador para representar cada uma das Equipes com a
missao de comparecer as reunides e manter a disputa do Campeonato em ambiente de equilibrio.

§ 1. O Coordenador de Equipe, quando se ausentar das Reunibes, devera informar-se das decisées
tomadas, ndo seréo aceitos argumentos de desconhecimento dessas decisdes.

§ 2. As Reunides realizadas pelo Colegiado deverdo ter ATA com respectiva assinatura dos
presentes.

ART. 14 - Considerando a existéncia de 06 (seis) equipes, os coordenadores da modalidade
elegerdo 06 (seis) capitdes, que se reunirdo para escolha dos atletas que comporao cada uma das
equipes, mediante escolha por posicdo em quadra (1, 2, 3, 4 e 5).

§ 1. Atransferéncia de atletas entre as equipes sera permitida se, de comum acordo entre os atletas
e os capitaes de cada equipe, mas, principalmente se for para o bem do campeonato;



§ 2. Os novos atletas em lista de espera serdo convocados por ordem cronolégica de inscrigéo,
conforme a demanda dos times. Caso haja 06 (seis) atletas aguardando na lista de espera, estes
ingressardo nas equipes simultaneamente, se conveniente for, mediante critérios a serem definidos

entre os capitées de cada equipe.

' CAPITULO V — DA LISTA DE ESPERA

ART. 15 - Depois de completadas as inscrigées para a formagao das Equipes, sera formada uma
Lista de Espera. O Associado inscrito aguardara convocagao para ingressar ao Campeonato.

§ unico. A inscrigdo do Associado na Lista de Espera ndo garante a sua participagdo no
campeonato.

ART. 16 — Toda solicitagdo de exclusdo e inclusdo de Associados nas Equipes devera ser
apresentada por escrito pelo Coordenador ao Colegiado.

§ 1. O pedido de exclusédo devera ser fundamentado (nome completo, matricula, categoria do
solicitante, razéo da solicitagdo, nome completo e assinatura).

§ 2. O pedido de inclusdo ndo podera ser nominal, devendo o Coordenador fazer tdo somente
mencéo a posi¢éo e ao indice técnico de sua pretenséo.

ART. 17 — O Associado que completar 3 (trés) faltas (consecutivas) ou 5 (cinco) alternadas no
transcorrer do Campeonato podera ser eliminado, devendo ser substituido por outro Associado
inscrito na Lista de Espera.

§ 1. No caso de eliminagdo por faltas, ndo cabe qualquer tipo de ressarcimento ao Associado.

§ 2. Caso o Associado esteja afastado por problemas médicos e/ou profissionais, ele devera
apresentar o atestado médico e/ou comprovante de justificativa, informando o tempo de
afastamento, ndo podendo ser substituido por outro atleta, a ndo ser que seja eliminado de acordo
com o caput.

| - O atestado médico e/ou comprovante de justificativa devera ser entregue no prazo maximo de
48 horas ap6és a partida; caso contrario, a falta ndo sera abonada.

ART. 18 - A eliminagdo de Associados por faltas podera ser efetuada até o término da Fase de
Classificagao.



» CAPITULO VI - DO CAMPEONATO

ART. 19 - Contando com a participagéo de 04 (quatro) equipes, fica definido o sistema de disputa
com turno e returno, torneio de play-in, uma Semifinal e uma Final;

§ unico. O campeonato acontecera no formato de campanha, onde s&o calculadas as vitérias e
derrotas (Exemplo: um time tem 04 (quatro) vitérias e 02 duas derrotas, totalizando uma campanha
4-2)

ART. 20 O critério de desempate sera por saldo de cestas; e se insuficiente, seguido por average
(cesta pré - dividido pela cesta contra);

§ 1. Ao final do returno, as equipes classificadas em 1° e 4° lugar e 2° e 3° lugar se enfrentardo em
melhor de 3 jogos, O chaveamento deve ser formado da seguinte forma:

o 1° colocado enfrenta o 4° colocado
° 2° colocado enfrenta o 3° colocado

Depois das semifinais, os dois vencedores se enfrentam na final em melhor de 3 jogos. Nao havera
disputa de 3° e 4° lugar;

§ 2. A colocagéo final de cada equipe sera determinada pela soma de vitérias ao final da fase de
classificagéo.

ART. 21 - Em caso de empate por nimero de vitérias entre duas ou mais equipes, em qualquer
chave e em qualquer fase, para que sejam conhecidas as classificagbes definitivas e escalonadas,
obedecer-se-a, pela ordem, aos seguintes critérios de desempate:

° 1°) Pontos ganhos nos jogos realizados entre as equipes empatadas;

° 2°) Maior saldo de cestas nos jogos realizados entre as equipes empatadas;

o 3°) Maior numero de cestas pré nos jogos realizados entre as equipes empatadas;

o 4°) Maior saldo de cestas em todos os jogos realizados pelas equipes empatadas em sua
chave;

° 5°) Maior nimero de cestas pré em todos os jogos realizados pelas equipes empatadas em
sua chave;

° 6°) Sorteio.

ART. 22 - A Tabela das partidas sera divulgada nos murais e site do CAA.
§ 1. Apos a divulgagéo das tabelas, possiveis alteragdes somente por motivo de forga maior.

§ 2. No caso de empate entre mais de que duas equipes, em qualquer chave e em qualquer fase,
se uma delas tiver sua classificagdo determinada ap6s a utilizagéo dos critérios acima, para definir
a classificacdo das demais, as equipes restantes seréo reavaliadas utilizando-se os mesmos
critérios acima, com a exclusdo dos jogos contra a equipe que ja tenha definido sua classificagéo.

| CAPITULO VIl - DAS PARTIDAS

ART. 23° - Cada jogo tera 04 (quatro) quartos com duragéo de 12 (doze) minutos cada um, sendo
10 (dez) minutos corridos, tendo pausas apenas em pedidos de tempo e cobrangas de lance livre.
Os ultimos 02 (dois) minutos s&o cronometrados.



No caso de empate ao final do jogo, aconteceréo prorrogagées de 05 (cinco) minutos cada, até que
se consagre o vencedor;

§ 1. O intervalo entre os periodos sera de 01 (um) minuto, exceto entre o 2° e 3° periodos, que sera
de cinco (05) minutos;

§ 2. Cada atleta deve, obrigatoriamente, disputar ao menos o total de 01 (um) quarto da partida ou
12 (doze) minutos distribuidos ao longo da partida. Além disso, nenhum atleta pode participar da
partida completa, ele devera ser substituido ao menos uma vez, salvo condigbes especiais, como
namero limitado da equipe.

ART. 24 - No banco de reservas sé poderao ficar os atletas;

§ 1. Nos 02 (dois) minutos finais do 4° (quarto) periodo, o atleta com a posse da bola tera direito a
um “time out” por equipe. Esse tempo tera a duragéo de 30 (trinta) segundos. Os atletas ndo poderao
sair da quadra e ndo é permitido substituicdo. A reposicéo de bola sera cobrada proximo da area
de pedido de tempo;

§ 2. Cada time devera estar pronto para o inicio dos jogos com 10 (dez) minutos de antecedéncia,
com checklist feito com a mesa. O ndo cumprimento deste item acarreta a perda de 01 (uma) vitéria
na classificagéo geral, independentemente do resultado ao final da partida;

§ 3. Havera 05 (cinco) minutos de tolerancia para inicio de cada jogo, e cedido o tempo minimo de
05 (cinco) minutos para aquecimento em todos 0s jogos;

§ 4. Nenhum Associado podera reclamar deste direito se tiver se apresentado apés o inicio da
partida.

§ 5. Para que possa prevalecer o direito de reclamagées, sera necessario fazer-se constar em
sumula, logo apés o encerramento da partida, ndo prosperando a reivindicagdo apés lavrada e
encerrada a Sumula do jogo pelo Mesario.

ART. 25 - A Equipe que participar de uma partida com atleta(s) em situacéo irregular e estiver
vencendo o jogo, tera o placar revertido para a equipe adversaria em 20 pontos de vantagem. O
jogador ‘“irregular”, podera receber até 2 (duas) partidas automaticas de punigéo
(independentemente de outras punigées que poderéo existir), conforme interpretagéo da Diretoria
/Colegiado. Além das duas partidas, acarretara sua suspensdo para jogar(em) por sua equipe até
que a situagao seja regularizada, independente de sumula.

ART. 26 - O jogador que provocar a interrupgéo da partida e propiciar o W.O. de sua equipe, podera
ser punido com a nao participagdo de torneios e ou campeonatos posteriores, a critério e analise
da diretoria de Esporte. Se da infragéo resultar beneficio ou prejuizo desportivo a terceiro, o érgéo
judicante podera aplicar a pena de excluséo da competi¢do em disputa.

ART. 27° - As regras dos jogos s@o as mesmas praticadas pelas entidades oficiais.



ART. 28° - Sera eliminada da competicéo:
I. A equipe que der 02 (dois) WO”s (ausentar-se da disputa);

Il. A equipe que se recusar, sob qualquer pretexto, a continuar a disputa de uma partida ou
campeonato;
§ 1°- A competéncia para efetivar o W.O. é do arbitro da partida, formalizando em stimula os motivos

do encerramento.

§ 2° - Se ambas as equipes néo reunirem condigcdes em face do estipulado no CAPUT do presente
artigo, ambas serdo declaradas perdedoras por W.O.

§ 3° - Se apenas uma das equipes comparecer no horario regulamentar para disputar uma partida,
seus integrantes deverdo preencher a simula e apresentar-se ao arbitro, em quadra, devidamente
uniformizados.

§ 4° - Em caso de contuséo que impega a equipe permanecer com o numero minimo de atletas
permitido, o arbitro aguardara por até 15 (quinze) minutos o restabelecimento do(s) atleta(s)
contundido(s) antes de dar por encerrada a partida.

ART. 29 - A equipe que por mais de 10 (dez) minutos, se recusar a continuar a disputa de qualquer
partida, ainda que permanega em quadra, sera considerada perdedora por W.O.

§ 1 - O arbitro comunicara ao capitdo da equipe o inicio do prazo de 10 minutos, findo o qual dara
por encerrada a partida, formalizando em relatério os motivos do Encerramento Antecipado.

§ 2. - Imposicdo da perda da partida pelo placar de 20x0 a equipe que der causa a sua nao
realizagéo ou continuidade, nas hipéteses previstas neste Regulamento. Caso a partida ja tenha se
iniciado e a equipe adversaria estiver em vantagem igual ou superior a 20 (vinte) pontos de
diferenca, o placar sera mantido. Em qualquer hipétese, as partidas decididas por W.O. seréo
consideradas como realizadas para fins de cumprimento de puni¢gées decorrentes da aplicagéo de
cartoes.

‘7 CAPITULO VIIl - DOS UNIFORMES

ART. 30 - O jogador que no estiver trajando o uniforme completo fornecido pelo clube, ou seja,
camisa e calg¢do nédo poderao participar do jogo.

§ 1. Uma vez flagrado pela Arbitragem com uniforme incompleto, e, ao recusar-se a utiliza-lo
completo, podera ser advertido com cartédo amarelo e devera ter sua atitude anotada em sumula da
partida.

§ 2. E obrigatério o uso de ténis adequado com solado apropriado para quadra.
§ 3. Nao é permitido participar descalgo.

§ 4°. Na eventual perda ou deterioragédo do uniforme, a reposicéo sera feita mediante pagamento
dos seguintes valores: camisa R$ 80,00, calgdo R$ 40,00, e ou, kit completo R$ 120,00;

§ 5. Caso ndo haja uniforme de determinada Equipe em estoque, o Departamento de Esporte
podera liberar outro uniforme de acordo com as cores até que a empresa fornecedora de material
entregue o material faltante (critério utilizado somente para atletas que vierem da Lista de Espera).



CAPITULO IX - BANCO DE RESERVAS

ART. 31 — Poderdo permanecer no banco de reservas o técnico nomeado em Sumula, além dos
atletas reservas, uniformizados e todos os constantes da Sumula da partida.

§ 1°. Todos os componentes do banco de reservas deverdo manter-se sentados, excegéo feita ao
técnico, que podera orientar seus atletas em pé, observando-se rigorosamente o espago destinado
de até no maximo 1 (um) metro além das extremidades do banco de reservas.

§ 2°. Os atletas e técnicos que estiverem cumprindo pena aplicada pela JDD ou forem expulsos
durante a partida, ndo poderado permanecer em hipétese alguma dentro da quadra.

§ 3°. Os atletas expulsos em uma partida terdo que cumprir suspenséo na partida seguinte. Em
caso de uma falta antidesportiva que ponha em risco a integridade fisica de outro competidor, o
atleta sera eliminado da competicéo.

CAPITULO X — DA PREMIAGAO
ART. 32 - Serao oferecidos os seguintes prémios as equipes vencedoras:
|. Medalhas para as equipes campeas
Il. Medalhas as equipes vice-campeas
[ll. 1l. Medalhas as equipes 3° lugar

IV. Troféus de premiagdes individuais (cestinhas, destaques, entre outros);

CAPITULO Xl - JOGO INTERROMPIDO

ART. 33 - Quando uma partida for interrompida por falta de energia elétrica, ma condigéo da quadra
ou falta de seguranca para a continuidade, o Arbitro devera aguardar pelo menos 30 (trinta) minutos,
e, apos esse tempo, persistindo a impossibilidade de reinicio do jogo, adotar-se-&o os critérios
abaixo:

| — Se a paralisagdo ocorrer apés decorridos 75% (setenta e cinco por cento) do tempo de jogo ou
3/4 da partida, sera considerado encerrado o jogo, prevalecendo com resultado final o do instante
da paralisacédo, desde que esta ndo tenha sido provocada pela equipe em vantagem no placar,
valendo o tempo marcado na sumula do jogo;

a) Se a paralisagéo for provocada pela equipe em vantagem no placar, sera declarada vencedora
equipe adversaria;

b) Se a paralisagéo for provocada por ambas as equipes, ambas perderéo os pontos da partida.

Il — Se a paralisagéo ocorrer antes de 75% (setenta e cinco por cento) do tempo de jogo, devera ser
disputado o restante do jogo em outra data, mantidas todas as anotagbes e ocorréncias da sumula
quando da paralisacéo;

c) A critério do colegiado, e com anuéncia de ambas as equipes, a partida suspensa em
conformidade ao item “b”, que estiver empatada, podera vir a ser disputada em seu tempo integral,
devendo, porém, ser mantida a simula com as anotagbes quando da suspensdo da partida
(inclusive faltas).

§ Unico - O jogador que se retirar de quadra no decorrer da partida, interrompendo-a definitivamente
por motivo injustificado, podera, a critério da Diretoria de Esporte, ser eliminado do campeonato, ou
sua inscri¢éo para o proximo campeonato, sera condicionada a lista de espera, independentemente
de sua ordem de inscri¢éo.



CAPITULO XIl - CARTOES DISCIPLINARES

ART. 34 - Durante a realizagdo da partida o JOGADOR que se expressar (em quadra ou no banco
de suplentes) utilizando-se de linguagem excessivamente vulgar e/ou dirigir-se ao Arbitro, Mesario,
Adversario ou Espectadores com palavras ou gestos ofensivos, tera sua conduta classificada como
antidesportiva.

§ 1° - O Arbitro devera orientar e advertir verbalmente o Jogador em uma primeira infragéo.
§ 2° - Na insisténcia do ato, o Jogador poderé ser advertido com Falta Técnica.

§ 3° - Na reincidéncia, o Jogador podera ser advertido com uma segunda Falta Técnica e,
consequentemente, ser expulso.

ART. 35° - Uso dos cartdées amarelos e vermelhos seguira o seguinte critério para aplicagcdo de
penalidades esportivas.

§ 1° - Das penalidades esportivas quando aplicadas de conformidade com aqui disposto, n&o cabera
recurso ao infrator.

§ 2° - Ao final de cada partida, jogadores, capitdes ou responsaveis de equipes, deveréo se informar
com o mesario sobre as ocorréncias do jogo, certificando-se das faltas e pontuagdes da partida.

Capitulo XIll - APLICAGAO AUTOMATICA DE PENALIDADES

ART. 36° - As penalidades aplicadas automaticamente acarretardo as seguintes punigées:

2 Faltas Técnicas no mesmo jogo Suspensao por uma partida
3 faltas antidesportiva (entre partidas) | Suspenséo por uma partida
3 faltas técnicas acumuladas (entre
partidas diferentes

Falta Antidesportiva grave

Suspensao por uma partida

Eliminagcao do campeonato

§ Unico — As faltas técnicas néo serdo zeradas em nenhuma das fases do Campeonato. Atletas que
receberem as puni¢ées automaticas (mencionadas acima) na ultima partida de sua equipe, teréo
obrigatoriamente de cumpri-las na (s) partida (s) seguinte (s). Os casos que culminam na eliminagéo
do campeonato serdo aplicados e o jogador ndo fara mais parte do quadro de jogadores (ndo
podendo retornar). A punigéo s6 sera contabilizada como cumprida, apds o encerramento total da
rodada, independentemente da Fase.

| CAPITULO XIV - DOS PROCESSOS DISCIPLINARES

ART 37 - A JDD sera responsavel pela aplicagdo das medidas disciplinares aos jogadores,
colaboradores, técnicos e demais participantes de competicdées desportivas no ambito interno ou
naquelas externas onde o CAA estiver sendo representado.

§ 1° A JDD é dividida em 2 turmas de processamento e receberdo o relatério alternadamente,
cabendo ao Presidente a distribuic&o.

ART 38 - Recebido o Relatério de Arbitragem, o Registro de Ocorréncia ou a Representagéo, o
Presidente da JDD, constatando que estdo presentes elementos necessarios e suficientes a

instauracdo e se o fato assim o justificar, determinara a abertura do procedimento disciplinar, e
determinara:

| - a formalizagéo do registro sequencial do feito;



Il - a requisicdo de informagbes acerca dos antecedentes disciplinares do(s) envolvido(s) e
documentos internos que julgar necessarios;

[Il - a convocagéo do Envolvido para, no prazo de 5 (cinco) dias corridos, prestar esclarecimentos,
por escrito, juntar documentos e arrolar testemunhas, se houver, no maximo de 03 (trés),
informando seus nomes e nimeros de matricula, sob pena de preclusao;

IV — A citagdo do(s) Envolvido(s) para responder (em) ao procedimento sera feita por carta
encaminhada ao endereco residencial ou comercial, por via postal ou direta, de acordo com as
informacdes constantes de seu cadastro nesta agremiagdo, mediante Aviso de Recebimento, ou
por meio eletrénico (e-mail ou aplicativo de mensagens).

§ 1°- Constardo do documento de citagéo:

a) copia do Relatorio de Arbitragem, Registro de Ocorréncia ou da Representagcéo e a mengéo a
infragao disciplinar imputada;

b) o esclarecimento de que se ndo apresentar sua defesa no prazo estipulado o processo
prosseguira a sua revelia, sem a sua intimagao para os atos subsequentes;

§ 2° - Nao sendo o(s) Envolvido(s) encontrado(s) em nenhum dos enderegos constantes de seu
cadastro, podera a Comisséo solicitar a DE o bloqueio de acesso desse(s) ao clube, a fim de que
sejam devidamente convocados para os atos do processo.

§ 3° - Decorrido o prazo de 15 (quinze) dias depois do referido bloqueio e ndo se logrando a
convocagado do Envolvido, o processo prosseguira a sua revelia.

ART 39 — Se assim exigir o interesse desportivo, no prazo de 10 dias corridos contados da data do
fato, a JDD podera suspender preventivamente o envolvido/denunciado por até 30 (trinta) dias,
prorrogaveis por igual periodo.

§ 1° - O prazo de suspensao preventiva desportiva devera ser compensado no caso de punigéo.

§ 2° - A SUSPENSAO PREVENTIVA DESPORTIVA aplicavel neste procedimento néo se confunde
com a SUSPENSAO AUTOMATICA REGULAMENTAR, nem com a SUSPENSAO PREVENTIVA
SOCIAL, cuja competéncia para aplicagéo é da Diretoria Executiva ou do Conselho Deliberativo.

ART. 40 - Recebida a defesa, ou caracterizada a revelia do Envolvido, a JDD designara datas para
oitiva da vitima, se necessario, das testemunhas indicadas no Relatério Inicial e daquelas arroladas
pelo Envolvido.

§ 1° - Incumbirdo ao Envolvido as providéncias necessarias para que suas testemunhas
comparecam na data e horario designados pela Junta para prestarem depoimento, sob pena de
precluséo da prova, ressalvada a possibilidade de redesignacao da audiéncia diante de comprovada
impossibilidade de comparecimento.

§ 2° - Caso a testemunha arrolada se recusar a comparecer mediante convite do Envolvido este
podera solicitar que a intimagéo seja pela JDD.

§ 3° - Realizadas as diligéncias supra indicadas, a JDD designara data para oitiva do Envolvido, ao
fim da qual sera declarada encerrada a instrugéo, sendo o Envolvido, no mesmo ato, intimado do
inicio do prazo de 5 (cinco) dias para que apresente suas alegacgdes finais.



ART. 41 — Findo o prazo previsto § 4° do artigo 40, a JDD proferira sua decis&o, dela intimando, a
seguir, o(s) envolvido(s).

ART. 42 - O procedimento devera ser concluido em 30 (trinta) dias podendo ser prorrogado por
mais 30 (trinta) dias contados da data de instauragéo.

§ Unico — 60 (sessenta dias) sera o prazo maximo para conclusdo do procedimento.

CAPITULO XV - DAS INFRAGOES PRATICADAS E PENAS RECEBIDAS

ART. 43 - O término ou suspensédo do campeonato ndo interrompe o cumprimento da pena a ser
aplicada por tempo, devendo o atleta cumpri-la no campeonato vigente ou no campeonato seguinte,
ou seja, acabou o campeonato para o envolvido, para a punigcéo ela recomega a partir do momento
em que o envolvido estiver inscrito e apto a jogar no préximo campeonato (inscrito em uma equipe).

ART. 44 - O atleta, técnico ou coordenador expulso ou eliminado de quadra estara automaticamente
suspenso da partida seguinte de sua equipe, independentemente da interposigéo de recursos, nao
cabendo efeito suspensivo a tal imposi¢géo. Caso o técnico ou coordenador suspenso seja também
atleta jogador, a suspensao ocorrera de maneira abrangente, ou seja, o infrator devera cumprir a
suspenséo imposta sendo ele técnico ou coordenador jogador.

§ 1° - Quando a suspensao aplicada por dias a um atleta, técnico ou coordenador for igual ou
superior a 30 (trinta) dias também devera ser cumprida pelos mesmos na sua integra em todas as
categorias que o infrator estiver defendendo, inclusive os torneios oficiais de futsal.

§ 2° - Em casos caracterizados como graves, cabera ao JDD aplicar a penalidade conforme
regulamento.

ART. 45 - Todo aquele que praticar ato considerado como indisciplina, além da penalidade imposta
automaticamente e ja expressa neste Regulamento, podera ainda ser punido com:

a) Adverténcia;

b) Suspensao do Basquete em quantidade de jogos;
c) Suspenséao do Basquete em quantidade de dias;
d) Eliminagao do campeonato e/ou torneio;

e) Suspenséo para o proximo campeonato.

CAPITULO XVI - DOS RECURSOS E DO SEU PROCESSAMENTO

ART. 46 - Caso o atleta seja suspenso pela JDD (ndo computada a suspensio automatica), lhe é
facultado interpor recurso ordinario, no prazo maximo de 3 (trés) dias apés o comunicado oficial da
penalidade, devendo a JDD, encaminhar o presente recurso para a Diretoria Executiva, que
nomeara 3 (trés) representantes para realizar o julgamento no prazo de 5 (cinco) dias.

§ unico - Somente sera permitida a interposigéo de recurso protocolado diretamente na secretaria
do departamento de esportes que devera recebé-lo, anotando data e hora em que ele for entregue.

ART. 47 - Do resultado do julgamento do recurso ndo cabera nenhuma apelagdo, devendo a
sentenca final ser declarada suficiente e irrecorrivel.



' CAPITULO XVII - DAS INFRAGOES CONTRA A ETICA DESPORTIVA

ART. 48 - Atuar, deliberadamente, de modo prejudicial a equipe que defende.
Pena: suspenséo de 15 (quinze) a 90 (noventa) dias.

ART. 49 - Atuar, de forma contraria a ética desportiva, com o fim de influenciar o resultado de
partida.

Pena: Suspenséo de 3 (irés) a 6 (seis) partidas se praticada por atleta.
| - Em caso de reincidéncia a pena é a eliminagdo do torneio.

[l - Se praticada por técnico ou coordenador; sera encaminhado a Comisséo de Sindicancia Social
para apuracao de infragéo por desobediéncia, dentro do prazo de 10 (dez) dias do fato conforme o
Artigo 23 do CJD.

ART. 50 - Ameagar alguém, por palavra, escrito, gestos ou por qualquer outro meio, a causar-lhe
mal injusto ou grave, durante a partida.

Pena: Suspensao 30 (trinta) a 180 (cento e oitenta) dias.
ART. 51 - Incitar publicamente o édio ou a violéncia, durante a partida.
Pena: Suspenséao de 30 (trinta) a 180 (cento e oitenta) dias.

§ unico - aplicar-se-a a penalidade em dobro, quando a manifestagéo for feita por meio da imprensa,
radio, televisdo, internet ou qualquer outro meio, ou ainda, se for praticada dentro ou nas
proximidades da praga desportiva em que for realizada a partida.

ART. 52 - Ofender alguém em sua honra, por fato relacionado diretamente ao desporto, durante a
partida.

Pena: Suspenséo de 30 (trinta) a 90 (noventa) dias

§ 1° - Ao ser EXPULSO da partida (jogador, técnico, auxiliar ou qualquer membro da equipe) que ficar na
arquibancada ou nos lados da quadra, ofendendo equipe de arbitragem, adversarios ou mesmo integrantes
de sua equipe, tera acrescida em 30 (trinta) dias na pena a ser aplicada pela JDD.

§ 2° - O Atleta que néo estiver jogando e, ofender arbitragem e/ou adversarios, recebera a mesma
pena aplicada do caput.

§ 3°- Se praticada por técnico ou coordenador; sera encaminhado a Comissao de Sindicancia Social
para apuracao de infragéo por desobediéncia, dentro do prazo de 10 (dez) dias do fato conforme o
Artigo 23 do CJD.

ART. 53 - Praticar ato discriminatério, desdenhoso ou ultrajante, relacionado a preconceito em razéo
da etnia, raga, sexo, idade, condigéo de pessoa idosa ou portadora de deficiéncia:

Pena: suspensao de 90 a exclusdo do campeonato.

ART. 54 - Praticar ato desleal ou hostil (agressivo) durante a partida.

Pena: suspenséo de 30 (trinta) a 60 (sessenta) dias.

ART. 55 - Praticar jogada violenta ou jogo brusco grave, durante a partida.:

Pena: suspensao de 30 (trinta) a 180 (cento e oitenta) dias.

§ 1° - Constituem exemplos de infrag&o prevista neste artigo, sem prejuizo de outros:

| - Qualquer agéo cujo emprego da forga seja incompativel com o padréo razoavelmente esperado
para a respectiva modalidade;



Il - A atuagéo temeraria ou imprudente na disputa da jogada, ainda que sem a intengdo de causar
dano ao adversario.

§ 2° - E facultado a JDD substituir a pena de suspenséo pela de adverténcia se a infragdo for de
pequena gravidade.

§ 3° - Na hipétese de o atingido permanecer impossibilitado de praticar a modalidade em
consequéncia de jogada violenta grave, o infrator podera continuar suspenso até que o atingido
esteja apto a retornar ao treinamento, respeitado o prazo maximo de 180 (cento e oitenta) dias.

§ 4° - A informacéo do retorno do atingido a competi¢éo dar-se-a mediante comunicagéo a JDD.
ART. 56 - Praticar agresséo fisica, durante a partida.

Pena: de suspensao pelo prazo de 90 (noventa) a 365 (tfrezentos e sessenta e cinco) dias.

§ 1° - Constituem exemplos de infragcéo prevista neste artigo, sem prejuizo de outros:

| - Desferir dolosamente soco, cotovelada, cabegada ou golpes similares em outrem, de forma
contundente ou assumindo o risco de causar danos ou les&o ao atingido;

Il - Desferir chutes ou pontapés, desvinculados da disputa de jogo, de forma contundente ou
assumindo o risco de causar danos ou leséo ao atingido.

§ 3° - Independentemente da pena atribuida pela JDD, devera ser encaminhado imediatamente
para a DE para aplicacéo do art. 23 do CJD.

ART. 57 - Tentativa de agresséo a arbitros, assistentes, representantes, adversarios, integrantes
de sua equipe, colaboradores ou associados espectadores, antes, durante a competicdo ou em até
uma hora apés o seu término.

Pena: Suspenséo de 45 (quarenta e cinco) a 180 (cento e oitenta) dias.
ART. 58 - Cuspir em outrem, durante a partida.

Pena: suspensdo de 45 (quarenta e cinco) a 120 (cento e vinte) dias, devendo ainda ser
encaminhado imediatamente para apuragao para aplicagao do art. 23 do CJD.

ART. 59 - Participar de rixa, conflito ou tumulto, durante a partida.
Pena: suspenséo de 45(quarenta e cinco) a 180 (cento e oitenta) dias.

§ unico - Nao constitui infragédo a conduta destinada a evitar o confronto, a proteger outrem ou a
separar os contendores.

ART. 60 - Assumir qualquer conduta contraria a disciplina ou a ética desportiva nao tipificada pelas
demais regras deste Codigo.

Pena: de 15 (quinze) a 45 (quarenta e cinco) dias.

§ Unico - Constituem exemplos de atitudes contrarias a disciplina ou a ética desportiva, para os fins
deste artigo, sem prejuizo de outros:

| - Desistir de disputar partida, depois de iniciada, por abandono, simulagéo de contuséo, ou tentar
impedir, por qualquer meio, 0 seu prosseguimento;

Il - Desrespeitar membros da equipe de arbitragem, ou reclamar desrespeitosamente contra suas
decisdes.



ART. 61 - Provocar o publico durante a partida.
Pena: suspenséo pelo prazo de 30 (trinta) a 90 (noventa) dias, do Campeonato.

ART. 62 - Invadir indevidamente local destinado a equipe de arbitragem, ou o local da partida,
durante sua realizagéo, inclusive no intervalo regulamentar.

Pena: suspenséo de 15 (dias) a 30 (trinta) dias, do Campeonato.
ART.63 — DESOBEDIENCIA
Desobedecer sem justo motivo convocagéo da JDD, desde que devidamente notificado.

Pena: suspenséo de 15 (dias) a 30 (trinta) dias, do Campeonato.

CAPITULO XVl - DOS ASSOCIADOS ESPECTADORES

ART. 63 - Considerar-se-80 infragdes disciplinares sociais as praticadas por associados
espectadores das competicbes, na forma prevista do inciso seguinte e serdo encaminhadas a
Comisséo de Sindicancia Social.

| - Invadir ou concorrer para a invasdo, salvo para separar os contendores, local da competigéo e
dependéncia esportiva para promover desordem, briga, agitagdo, discérdia, desavenga durante a
sua realizagéo ou logo ap6és seu término.

Pena: ART 62.,VI,”b”, do CJD, social

CAPITULO XIX — DAS INFRAGOES RELATIVAS A ARBITRAGEM

ART. 64 - A Comissédo de Arbitragem atendera manifestagéo feita a JDD, por atletas, técnicos e
coordenadores, em caso de ocorréncias envolvendo Arbitros, Auxiliares ou Mesarios. Apurada e
comprovada as culpabilidades dos envolvidos ficardo estes passiveis de adverténcia e punicéo,
respeitando-se o capitulado nos artigos abaixo.

ART. 65 - Deixar de observar as regras da modalidade.

Pena: suspenséo de 7 (sete) a 60 (sessenta) dias e, na reincidéncia, suspenséo de 60 (sessenta)
a 120 (cento e vinte) dias.

§1° - A partida podera ser anulada se ocorrer, comprovadamente, erro de direito relevante o
suficiente para alterar seu resultado.

§ 2° - E facultado & JDD substituir a pena de suspensao pela de adverténcia se a infragéo for de
pequena gravidade.

ART. 66 - Omitir-se no dever de prevenir ou de coibir violéncia ou animosidade entre atletas, no
curso da competicao.

Pena: suspenséo de 15(quinze) a 90 (noventa) dias e, na reincidéncia, suspensado de 90 (noventa)
a 180 (cento e oitenta) dias.

§ Unico. E facultado a JDD substituir a pena de suspens&o pela de adverténcia se a infragéo for de
pequena gravidade.



ART. 67 - Deixar o arbitro, auxiliar ou membro da equipe de arbitragem de cumprir as obrigagdes
relativas a sua fungéo.

Pena: suspenséo de 7 (sete) a 45 (quarenta e cinco) dias.
§ 1° - Constituem exemplos de infragédo prevista neste artigo, sem prejuizo de outros:

| - Nao se apresentar devidamente uniformizado ou sem o material necessario ao desempenho das
suas atribuigdes;

Il - Deixar de apresentar-se, sem justo motivo, no local destinado a realizagé&o da partida, prova ou
equivalente com a antecedéncia minima exigida no regulamento para o inicio da competicéo;

Il - deixar de entregar ao 6rgdo competente, no prazo legal, os documentos da partida,
regularmente preenchidos;

IV - Dar inicio a partida, ou n&o a interromper quando, no local exclus1vo destinado a sua prética,
houver qualquer pessoa que néo as previstas nas regras das modalidades, regulamentos e normas
da competicéo.

§ 2° - E facultado a JDD substituir a pena de suspenséo pela de adverténcia se a infragéo for de
pequena gravidade.

ART. 68 - Deixar de comunicar ao Departamento de Esporte ou ao Coordenador da Arbitragem, em
tempo oportuno, que néo se encontra em condi¢des de exercer suas atribuigdes.

Pena: suspenséo de 15 (quinze) a 45(quarenta e cinco) dias.

§ unico. E facultado & JDD substituir a pena de suspensao pela de adverténcia se a infragéo for
devidamente justificada.

ART. 69 - Deixar de relatar as ocorréncias disciplinares da partida, ou fazé-lo de modo a
impossibilitar ou dificultar a punigéo de infratores, deturpar os fatos ocorridos ou fazer constar fatos
que nao tenha presenciado.

Pena: suspenséo de 15 (quinze) a 180 (cento e oitenta) dias.

§ unico. E facultado a JDD substituir a pena de suspenséo pela de adverténcia se a infragéo for de
pequena gravidade.

ART. 70 - Deixar de solicitar as autoridades competentes as providéncias necessarias a seguranga
individual de atletas e auxiliares ou deixar de interromper a partida, caso venham a faltar essas
garantias.

Pena: suspenséo de 15 (quinze) a 180 (cento e oitenta) dias.

§ unico. E facultado a JDD substituir a pena de suspenséo pela de adverténcia se a infragéo for de
pequena gravidade.




ART. 71 - Recusar-se, injustificadamente, a iniciar a partida ou abandona-la antes do seu término.
Pena: suspenséo de 15 (quinze) a 180(cento e oitenta) dias.

§ unico. E facultado a JDD substituir a pena de suspenséo pela de adverténcia se a infragéo for de
pequena gravidade.

ART. 72 - Praticar atos com excesso ou abuso de autoridade.
Pena: suspenséo de 30 (trinta) a 120 (cento e vinte) dias.

§ unico. E facultado a JDD substituir a pena de suspenséao pela de adverténcia se a infragéo for de
pequena gravidade.

ART. 73 - A conduta violenta pode ocorrer dentro e fora da quadra de jogo, estando a bola em jogo
ou ndo. Um jogador sera culpado de conduta violenta se utilizar forga excessiva ou brutalidade
contra um adversario sem que a bola esteja em disputa entre eles. O jogador também sera culpado
por conduta violenta se utiliza forga excessiva ou brutalidade contra um companheiro ou qualquer
outra pessoa.

ART. 74 - Um jogador sera culpado de jogo brusco grave se utilizar forga excessiva ou brutalidade
contra seu adversario no momento que a bola estiver em jogo e em disputa.

§ unico - Todo jogador que tente tirar a bola do adversario por tras ou pelas costas, trancando com
forga excessiva e colocando em risco a integridade fisica, sera culpado de jogo brusco grave.

| CAPITULO XX — DAS DISPOSICOES FINAIS

ART. 75 - Os casos omissos seréo resolvidos pela Diretoria e Comiss&o do colegiado, que se
reunirdo em carater extraordinario imediatamente ap6s a ocorréncia do caso concreto dito e omisso
ou né&o previsto, ou mesmo antecipando qualquer destes casos, sera emitido NOTA TECNICA
= NT que sera parte integrante deste Regulamento.

§ Unico - Qualquer alteragdo do presente regulamento, inclusive a Nota Técnica, apds o inicio do
campeonato, devera ser encaminhada para o conhecimento e aprovagdo prévia da Diretoria
Executiva, podendo-se o caso, ser aplicada de imediato.

ART. 76 - O Regulamento Técnico € integrante deste Regulamento Geral.

ART. 77 - O presente Regulamento foi elaborado, lido, disc /IdO e aprovado, sem qualquer veto ou
emenda pela atual diretoria do Clube Atlético Aramagan passando a ter sua eficacia e validade a
partir dessa data (maio/2023). .
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